
R6.01.0８(月) 

RT トレーニングトレーサーを使った研修会(十日目)(再開) 

カーブマーカーをどうするか 

本日の改良点 

   カーブマーカーをどう活用するか 

 マニュアル P.47 より 

マニュアル P.54 より 

 第 2 走行用 map 作りのためにマーカーを読もうと思っていましたが、マニュアルのように「ショートカット

の判断としての利用」については勉強になりました。今回は先ず左(カーブ)マーカー読み、音で知らせる機能を 

trace()し、左マーカーを確実に認識したいと思います。 

 

 

  

 

 

   

 

             /*---------------------------------------------------------*/ 

             /* 左マーカー(カーブマーカー)を検出したか?(黒地に白テープ   */ 

             /*---------------------------------------------------------*/ 

               if( adc_read_value(PB_1, 10) > 80 ) { //PB1:カーブマーカーセンサ 

                   digitalWrite(BUZZER_Pin, HIGH); //ブザーon 

               } else { 

                   digitalWrite(BUZZER_Pin, LOW);  //ブザーoff 

               } 

             /*----------------------------------------------------------*/ 

             /* 左マーカー(カーブマーカー)を検出したか?(白地に黒テープ)   */ 

             /*----------------------------------------------------------*/ 

                if( adc_read_value(PB_1, 10) < 30  ) { //PB1:カーブセンサ 

                   digitalWrite(BUZZER_Pin, HIGH); //ブザーon 

                } else {  

                   digitalWrite(BUZZER_Pin, LOW);  //ブザーoff 

                } 


