
 

 

 

 

 

 

                                       

 

 

 

 

 

 

保護者の皆様、子ども達の健康管理、持ち物の準備、行事への応援、ＰＴＡ活動等、たくさんのご協力 

をいただき、誠にありがとうございました。子ども達の素晴らしい成長の一年だったと思います。 

ここで、今年の十大ニュースを校長の誠に勝手な編集により（お許しを）、順不動で発表いたします。 

コロナ禍であっても、添川小は、子どもも保護者も地域も教師も、みんな本当にがんばった一年でした。 

＜十大ニュース（順不同）＞ 

◎ 当日だけでなく、手作りで準備、グラウンド整備までがんばった運動会、持久走大会。 

◎ どの学年もしっかりした学習発表。一人一人の成長が光る学習発表会。 

◎ 台風を吹き飛ばし、奇跡的に実施できた町陸上大会。リレーは男女共に第２位の活躍。 

◎ 修学旅行、社会科見学をはじめ、どの学年も見学学習で大きな成果。学ぶ意欲、やる気まんまん！ 

◎ 実習田で米づくり、畑で里芋づくりなど、今年も地域の先生のご指導に大感謝！ 

◎ 熊にも負けず、緑の少年団活動では、子ども達の熱心さに講師の先生方が驚く。 

◎ コロナウイルスに負けない子ども達、全員登校日は７５日を数える！（１２／２１現在） 

◎ 読書活動がＰＴＡ「親子で読書運動」になり、「イーデトーヴ文化活動」になり、地域に広がる。 

◎ 学校後援会のご支援で、昇降口の上に掲げているスローガン看板がリニューアル。 

◎ いざという時に役立つ「引き渡し訓練」、今年は大雨や熊対応で大いに機能する。 

＜もっとあります編＞ 

◎ ５月、学校再開され、学校にようやく活気。しょんぼりしていた先生方に笑顔と元気が戻る。 

◎ 大発見！ ８月３日、校庭のトネリコの木に大量のカブトムシを１年生が発見。 

◎ 美味しくて満腹だった町内業者さんによる給食。飯豊町の対応に大感謝です！ 

◎ 元気な赤ちゃんを産んでね！ 絵里先生、和泉先生がお休み 

に入っても子ども達がんばる。 

◎ どの学年も「学年カリキュラムマネジメントマップ」に基づ 

いて取り組んだ授業研究。 

◎ コロナ禍の中、地域の方々から様々な物をご寄贈いただく。 

  皆様の温かいお心に、深く感謝申し上げます。 

◎ コロナ禍でも、子ども達の入賞多数。素晴らしい！ 

◎ 校長と久美子先生による「紅蓮華」「炎」などリコーダーと 

ピアノの伝説の（？）ミニコンサート。 

 

＜皆様、どうぞよいお年を＞ １２／２６（土）～１／６（水）、年末年始休業になります。なお、閉庁

期間（１２／２８～１／４）の緊急連絡は、飯豊町教育委員会（７２－２１１１）へお願いいたします。

１月７日（木）の３学期始業式に、みんな元気に会えますように。 



 

 

 

1 金 元日 11 月 成人の日 21 木 ＡＬＴ(4･5･6年) 

2 土  12 火  ＡＬＴ(中高) 委員会活動 22 金 1･2年スノーランド 

3 日  13 水  23 土  

4 月 閉庁 14 木 ＡＬＴ(５) 飯豊中説明会 24 日  

5 火  15 金 生活リズム強調週間(～25) 

冬季避難訓練  

25 月 学習強調旬間(～2/22) 

6 水  16 土 添川読書の日 26 火 ＡＬＴ(中高) 

7 木 三学期始業式 一斉下校 17 日  27 水 ＡＬＴ(中高) 全校国語ﾃｽﾄ 

クラブ活動（スキー） 

8 金 書き初め大会 18 月 クラブ活動（スキー） 28 木 ＡＬＴ(高) 

9 土  19 火 ＡＬＴ(中高) Ｐ事務局会 29 金 全校スキー 

10 日  20 水 全校スキー 30 土  

      31 日  

＜ミニコラム＞ 子どもの心とことばを育てるために（その１０） 

ワーキングメモリーを育む遊び 
 お正月の遊びといえば、室内遊びなら、福笑い、いろはかるた、百人一首、トランプなどのカード 

ゲームが様々あります。これらに共通していることは、子どもの成長を促す遊びであることと、脳の 

「ワーキングメモリー」を使うということです。 

 「ワーキングメモリー」とは、何かの作業をするために情報を一時的に覚えておく力のことです。 

例えば、買い物をする時に「□□と△△を買って、だいたい○○円だな」という、その時限りの短期 

記憶。それが「ワーキングメモリー」です。 

ワーキングメモリーは、生活するうえでも、ことばを理解したり類推したりするためにも大切な力 

です。ことばや音を覚えておく力、図形や空間を覚えておく力、エピソードを思い起こす力などがあ

るといわれています。（Baddeley（バデレー）のワーキングメモリーのモデルは、「音韻ループ」

「視空間スケッチパッド」「エピソードバッファ」「中央実行系」の４つのシステムから構成されて

います。もちろん、視覚や聴覚だけでなく、味覚、嗅覚、触覚等もモデルに加わると思います。） 

 考えてみると、「いないいないばあ」もワーキングメモリーを育てる遊びです。片手に載せたおも 

ちゃを見せてから握って「おもちゃはどっち？」。これもそうです。ごく簡単なかるた遊びでも、勝 

負が分かるようになれば社会性も育ちます。究極は、トランプの「神経衰弱」です。私のような年齢 

の人がワーキングメモリー育ち盛りの小さい子と勝負しても、全く勝負になりません。 

 書店に行くと、『ワーキングメモリーを鍛える』みたいな本がだいぶ見られるようになりました。 

「読み聞かせをする」「暗算をする」「ボードゲームをする」「料理をする」「運動する」「楽器を 

演奏する」「ストレスをなくす」「規則正しい生活と十分な睡眠」「健康によい食事」みたいなこと 

がワーキングメモリーを育てる、鍛えることにつながるようです。 

それでは皆様、ワーキングメモリーを育む遊びで、よいお正月を！ 

 

【おめでとう】  第４５回ゆうちょアイデア貯金箱コンクール 

 （敬称略）     すてきなデザイン・アイデア賞     ３年 㑹田 六花 


